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A iniciativa se pautou pela possibilidade de oferecer aos alunos uma nova forma de assimilar
conhecimentos. Comecando pelo préprio espaco onde alunos e professores se relnem para
assimilar conhecimentos, procuramos desconstruir a sala de aula formal e criar um espaco
informal que integra recursos audiovisuais em diferentes plataformas e que permite
experiéncias nas quais a tridimensionalidade do objeto de estudo é melhor explorada. Num
segundo momento, mesas, estacdes de trabalho (Unix, Microsoft e Apple), telas de video,
projetores, cadeiras, bancos, esteiras e puffs disponibilizariam um ambiente ideal para o
estudo criativo em sala (indoors) de temas trazidos da natureza (outdoors), de forma a atender
diferentes configuracdes e demandas. Os recursos oferecidos pelo programa Inovalab,
permitiram implementar a primeira etapa computacional e de video. E fato que o processo
teria sido mais estimulante se os procedimentos administrativos de compras na USP néo
tivessem sido tdo inflexiveis e burocraticos. Todavia, a nossa experiéncia mostrou que, para
sequir adiante, fatores ndo materiais foram mais essenciais do que 0S processos
administrativos e os préprios moveis e novos equipamentos tecnol6gicos. Assim, tivemos que
repensar o conceito de laboratério como principal meio de inovacdo do ensino. Na nossa
experiéncia, para a melhoria do ensino, foi necessario buscar recursos que vdo além da
simples modernizagdo de recursos laboratoriais. Foi fundamental nesse sentido o trabalho e a
colaboracdo com alunos de pos-graduacdo que se dispuseram a participar como monitores das
disciplinas de graduacdo. Destacamos dessa nossa experiéncia, algumas iniciativas: (i)
Projeto Avaliacdo de Métodos de Geracdo de Modelos Digitais de Elevacdo, medalha de
prata nas Olimpiadas USP do Conhecimento de 2013 (video e artigo em revista de
divulgacdo); (ii) Projeto Fazendo Arte com LIiDAR como plataforma para resolugdo de
problemas (divulgado na Revista de Pesquisa da FAPESP); (iii) Caca-Palavras e Sudoku
como mecanismo de controle de presenca em disciplinas de graduacdo; (iv) Projeto
Municipios Sustentaveis como atividades extramuros para alunos da Gestdo Ambiental da
ESALQ/USP; (v) Preparacédo de e-aulas protagonizadas por monitores de disciplinas de
graduacao; e (vi) Uso de Plataformas de Ensino Online como Moodle USP do Stoa, Udemy,

Prezi e outros recursos para apoio ao professor, aluno e monitores de disciplinas de



graduacdo. O novo quadro de contingenciamento de custos na USP, de certa forma, nos traz
de volta a aspectos tdo ou mais esséncias do que a estrutura fisica e tecnolégica das nossas
salas de aula. E nesse sentido, que o nosso trabalho no momento se volta para meios que nos
ajudem a ser mais criativos, mais capazes de dominar a arte da orquestracdo de recursos e de
talentos. Como maestros procuramos a integragdo harménica de instrumentos e talentos para a
producdo das nossas obras. Tendo em mados laboratdrios inovadores, precisamos agora de
professores inovadores e motivados. Trocamos a énfase em a¢des que inovam laboratdrios por
acOes que inovam o professor. Gragas ao InovalLab, e a atual conjuntura, o nosso desafio

agora deveria ser a pratica do InovaProf.



