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Disciplina de formacao para a inovacao,
com base em projeto multidisciplinar e
prototipacao de solucoes complexas para
problemas reais da sociedade
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Sumario

* Disciplina para o ensino do processo de
desenvolvimento de produtos

* |nserida no InovaLab@POLI com forte influéncia da
ME310 de Stanford




Inovalab@POLI visa a definicao de salas e oficinas

de uso flexivel

SALA DE AULA
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(Problem Based Learning)
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InovaLab@POLI — status atual

Fonte: USP Imagens; Estadao.com.br



ME310 Global

New Product Design Innovation

Global network of designers, engineers and innovators challenging complex real world problems
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ME310: equipes internacionais em desafios reais

com duracao de 9 meses

Fonte: ME310 Stanford




A participacao na rede ME310 é relevante

Design Thinking

Universidade —
empresa

Cooperacao real

Internacionalizacao

Fonte: ME310 Stanford

Stanford-IDEO
like design process

(re)Define the

Problem
' Design never ends '+,

f Needfinding and
Test Benchmarking
Learn Understand the users, design

: space :
Prototype Bodystorming
Build Ideate
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Em 2013/2014, a USP foi a primeira instituicao
brasileira na ME310
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A criacao da nova disciplina era uma das metas do
projeto original InovaLab@POLI

InovaLab@POLI

ME310 Stanford — USP

Nova Nova
disciplina disciplina

Metas de médio prazo (de 13 meses a 36 meses):

.Oferecer uma nova disciplina optativa de graduacao, aberta a todos os alunos

da EP-USP, da FEA-USP e do Curso de Design, com carater interdisciplinar,
que agregue professores e alunos dos cursos de graduacao relacionados com
0 desenvolvimento de novos produtos.

Fonte: proposta de projeto Inovalab@POLI

Nova
disciplina
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Disciplina para o ensino do processo de
desenvolvimento de produtos

Inserida no InovaLab@POLI com forte influéncia da
ME310 de Stanford

Principais elementos: ensino por projetos, equipes

multidisciplinares, construcao de prototipos, atuacao
em varias competéncias




Elementos principais da disciplina 0303410 —

Desenvolvimento Integrado de Produtos

' E”S‘”f" bor pmjjems 0303410 DESENVMVIMENTO INTEGRMO DE PRODATOS
* Desafios reais de inovacao \BoRDASEN
+ contato préximo com MIN VSCIPLIVA 1S

usuarios finais — empatia NETODOLOGIA D IMVMM
* Equipe multidisciplinar )E STANFORD

* Gestao de orcamento e
prazos ’
MATRIWLE-SE

* Foco na construgdo e Feto' GeTEMA

teste de prototipos

* Desenvolvimento da o
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Equipes multidisciplinares de forma intencional

Turma Cada equipe
) } ‘
POLI = FAU ™ FEA m USP POLI = FAU ™ FEA m USP

Andamento da matricula da 12 turma

Obrigataria

Optativa Livre &0 127 0 0
FALl - para toda a Unidade 10 21 0 0
Qualquer Unidade da USP 10 23 0 0
FEA - para toda a Unidade 10 27 0 0

EF - para toda a Unidade 30 56 0 0



Dois encontros semanais na sala de aula para

projetos do InovalLab@POLI

e Horario 16:50-18:30
para participacao de
cursos diurnos e
noturnos

* Aulatipica
— Aprox. 1/3 teoria
— Aprox. 2/3 projeto



MissOes de projeto

informacodes e “prototipo

o uisx w

1. Levantamento de

da funcao critica”

Formacao das
equipes e alocacao
dos temas

Criacioe DocC.1

detalhamento da
persona para o
projeto
Userneeds Ap. 1
Benchmarking

Doc. 2

Protétipo da funcao
critica e teste

Ideation

Avaliacao, revisao

e prototipo “dark
horse”

- Revis3o dos
user needs

— Definicdo do

conceito para

dark horse

(ideation)
Ap.3+P.2

7. Protétipo dark

horse e teste

Doc. = Documentacao
Ap. = Apresentacao

P. = Protdtipo

3.
Avaliacao, revisa
0 e prototipo
funcional

—> Revis3o dos user
needs

—> Definicdo do
conceito final

Ap.4+P.3
8. Prototipo final

(Funktional e
Functional) e teste
com usuarios

9. Documentacao
final do projeto

Doc. 3

Ap.2+P. 1 10. Gestdo do projeto

(cronograma, gestdo de dados, gestao
de recursos - prestacdo de contas)



Recursos disponiveis — “ecossistema”

Com materiais
(ex. Placa
Galileo)

Com materiais e

acH Repositorio plantoes Oficiha e
Atualizagdes P prototipos

da disciplina aulas (AVA) Sala de (mecanica e

NAP CITI -

projetos eletronica
recursos

Grupo no

e @03q]\(D—InovaLab@Poli

Website
) Pagina FB InovaLab@
NNGINES InovaLab@ POLI

de gestao Material POLI
de projetos atelid Verba para Informacdes

disponivel , o ,
P prototipos Atuallzac;oes www.pro.poli.usp.br

* Podio por grupo do Lab /inovalab
* Windchill * Flip ch ¢ R$1.000,00
* QOutro... Ip chart Bt

e Papel pluma por gruno

. fundo patrimonial ’

amigosdapoli


http://www.pro.poli.usp.br/inovalab
http://www.pro.poli.usp.br/inovalab

Equipe envolvida é grande + equipe
InovaLab@POLI

Profa. Roseli Prof. Eduardo Prof. Davi Prof. André Prof. Boris
Monitor resp.

a- . Mé Mé
Eletronica Geral Criatividade .etodos eto.dos~e
projeto / DT organizagao

il

Maria Alice Leandro Danilo Kenzo Otto Marcelo
Pesquisadora  Pesquisador  Pesquisador Orientador Monitor Monitor

externo ex-aluno ex-aluno
Relagao com as Comunicagédo / Oficina Prototipagem e Sala de projetos, oficinas
empresas realidade virtual eletronica materiais InovaLab@POLI, impressoras 3D




Sumario

Disciplina para o ensino do processo de
desenvolvimento de produtos

Inserida no InovaLab@POLI com forte influéncia da
ME310 de Stanford

Principais elementos: ensino por projetos, equipes

multidisciplinares, construcao de prototipos, atuacao
em varias competéncias

Resultados: procura pelos alunos, inovacdes, pesquisas

em ensino de engenharia, divulgacao da USP na
midia, prémio, satisfacao com aprendizado




Resultados

* Procura pelos alunos

— 2014/1: ~140 inscritos — 60 vagas
— 2014/2:~120 inscritos — 36 vagas

* |novacoes
— Alguns projetos continuam

— Interesse de empresas e
instituicoes

— Participacao em prémios

* Pesquisas em ensino de
engenharia

— COBENGE
— Artigo

— Teses e dissertacoes



Divulgacao em meios de comunicacao de destagque —

Estadao, Jornal da Globo, Folha, ...

RANKING UNIVERSITARIO FOLHA 2014

Universidades melhores no ensino
buscam autonomia para seus alunos

Ronny Sanos Foinapess

JORNAL DA GLOBO

Edigao do dia 31/10/2014 -]

Pesquisa mostra que Brasil avancou e m:m:
no ranking mundial da inovacéao

Nos ultimos 20 anos, o Brasil subiu 20 posicées no ranking
Mas ainda continua atras de emergente como China e India

Renata Ribsiro
S3o Pauio, 5P 8

Graduandos inovadores

Escola Politécnica apostaem modelo de
Laboratério voltado a0 empreendedorismo
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Disciplina venceu Prémio Santander Universidades /
Guia do Estudante na categoria Inovacao no Ensino




Aprendizado e satisfacao dos alunos

O que dizem nossos alunos

O contato com diferentes areas e
proximidade com a empresa foi uma
experiéncia unica na minha graduacao.

1
A disciplina me ajudou muito na
entrevista de ontem, pois pude descrever
varias situacoes reais vivenciadas. 1/

Se pudesse faria a disciplina todos os
semesires.

n



Alguns dos aprendizados...

* Mais facil inovar em disciplina optativa, mas risco
de baixa dedicacao dos alunos

* PBL desse tipo exige esforco enorme e grande
empenho de recursos

— Solucao para algumas disciplinas, enquanto que
outras podem se beneficiar mais de ensino online?

— Qual o modelo para o curso e para a Universidade?
* Laboratorio é fundamental

* Integracao com empresas precisa ser facilitada
nara possibilitar contexto e agilidade de compras
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